
Point de rappel N° 6

Coup par rejet naturel 1 ou 2 bandes

 Paramètres d’exécution

Prise de bille: Demi-bille ou un peu plus

Hauteur : Légèrement au dessus du centre

Effet : Sans effet (1 bande) – 1 procédé d'effet (2 bandes)

Demi-bille  ou un peu plus (ce  qui  ne change pas 
l'éclatement).  Ne pas plonger  l'attaque afin de  ne 
pas créer de rétro.

Sans effet, le point est réalisé en une bande. Avec 
un procédé d'effet bon, vous devriez le faire en deux 
bandes.

Ne pas négliger  le  rappel  de la  bille  rouge si  l'on 
joue en mesure.


